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MATEMATIK DERSi ORUNTULER DERS PLANI

SINIF 3 SURE 1 ders saati TARIH
OGRENME ALANI SAYILAR VE iSLEMLER
ALT OGRENME ALANI Dogal Sayilar
M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi orlintilerini tanir,
oruntlinin kuralni bulur ve eksik birakilan 6geyi belirleyerek
ONCEKi SINIF | Oruntlyu tamamlar.
KAZANIMI a) Verilen sayi ériintiilerinin kural bulunmadan énce
Orlintlintin 6geleri arasindaki degisim fark ettirilir.
b) En ¢ok iki 6gesi verilmeyen sayi ériintiileri kullanilir.
c) Oriintiilerde kuralin bulunabilmesi icin bastan en az
li¢ 6ge verilmelidir. Ornegin 5, 10, 15, _, 25, , 35
M.3.1.1.7. Aralarindaki fark sabit olan sayl orintlsini
genisletir ve olusturur.
KAZANIMLAR a) Oriintii en ¢ok dért adim genisletilir.
b) Oriintiiye uygun modelleme ¢calismalari yaptirilir.
M.4.1.1.6. Belli bir kurala gore artan veya azalan sayi
oruntuleri olusturur ve kuralini agiklar.
SONRAKi SINIE a) Artan veya azalan bir c')'rUnt[JO_Ig h(uer bir terimi
KAZANIMI (6geyi), adim sayisi ile iliskilendirir. Ornegin 2, 5, 8,11,

... Ortintiistinde birinci terim 2, ikinci terim 5 gibi.
b) Aralarindaki fark sabit olan sayi ériintiileri ile sinirli
kalinir.

iLISKILENDIRME

Disiplinler arasi: Tirkge dersi T.1.3.13. Gorsellerle ilgili sorulari
cevaplar.

TEMEL BECERILER

Problem ¢6zme, akil ylrlitme, iliskilendirme, iletisim

YONTEM-TEKNIK

2 kisilik veya daha fazla kisi ile gruplandirma

ARAC-GEREC

Sayili jenga

OGRENILECEK
KAVRAMLAR

Artan sayi Orlintls(, Artan sayi ortintistiini modelleme

DEGERLENDIRME
YONTEMI

Oriintiler Degerlendirme Testi

Bu ders plan1 TUBITAK destekli GOCMAT projesi (215K478) kapsaminda hazirlanmistir.




= §eCOG-MAT
" PROJES

Ogrenme ve Ogretme Siireci

1. Giris / Isteklendirme
Ogretmen derse kiigiik bir 1sinma etkinligi ile baslar. Sinifa getirdigi Sayil1 Jengay1
ortadaki bir masaya koyarak, “Bu oyunun nasil oynandigini bilen var mi?” diye

Ogrencilere sorar.

Ogrencilerden oyunu bilen varsa, Ogrenciye kurali agiklatilir, yoksa Ogretmen
ogrencilere oyunun kuralini anlatir ve “Sayili Jenga oyununu hep birlikte oynayalim

mi1?” diye sinifa sorar.

Tahtaya asagidaki verilen artan sayr Oriintiileri sirayla yansitilarak ve her birinin
ogrenciler tarafindan dort adim ilerletilmesi beklenir. Her bir Oriintiiyli yansittiktan
sonra “Nasil bir degisim fark ettiniz?”, “Birinci say1 ile ikinci say1 arasinda nasil bir
iligki var?”, “Peki ya ikinci sayi ile ti¢lincli say1 arasinda nasil bir iliski var?”, “Sizce
bu oOriintii kagar kacar artmistir?” gibi sorular yonlendirilir. “Sizce bu Oriintii kagar
kagar artmistir?” diye sorulur. Verilen cevap dogrultusunda “Peki sizce siradaki adim
ne olur?” sorusu yoneltilir. Her bir adim ig¢in tahtaya bir 6grenci kaldirilir ve
ogrencinin sonraki adimda yer alan say1y1 gosteren jengay1 kuleyi yitkmadan yerinden
cikarmasi beklenir.
(Oruintiler 5’er, 2ser, 3’er, 4’er olarak artan ve azalan seklinde diizenlenebilir.)

3,5,7,9, ...

7,14, 21,28, ...

15, 19, 23, 27, ...

43, 50, 57, 64, ...

80, 76, 72, 68,...
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Yukarida yer alan sorular sorularak, oriintiiniin artis miktarini ve sabit olarak arttigini

fark etmeleri saglanir.

2. Kavram olusturma / gelistirme

Ogrencilere yanindaki arkadaslar1 ile grup olduklari iletilir. Gruplara unifix kiipler,
sayma pullart (yuvarlak) ve oriintii bloklar1 verilir. Unifix kiipler, sayma pullar
(yuvarlak) ve oriintii bloklar1 6grencilere tanitilir. Materyalleri inceleyebilmeleri i¢in

1-2 dakika sure taninir.

Calismaya baslamadan Once, olusturduklari oriintiilerdeki adimlar1 kaydetmelerine
yardime olacak tablolari igeren galisma kagitlar1 dagitilir (Ek-1). Ogrencilere aym
zamanda calisma sirasinda nelere dikkat etmeleri gerektigini agiklayan c¢alisma
yaprag dagitilir (Ek 2). Ogretmen, ¢alisma yapraginda yer alan ydnergeyi dgrencilere

okuyarak onlar ikili ¢alismaya yonlendirir.

Her bir gruptan, artan say1 Oriintiileri olugturmalar1 ve bu Oriintiilerini verilen kagitlara
not edip modellemeleri istenir. Ogrenciler artan o&riintiiler {izerinde calisirken,
Ogretmen aralarda gezerek O6grencilerin ¢aligmalarini inceler, notlar alir ve sorular

olan 6grencilere yardimci olur.

Ogrenciler calismalarin1 tamamladiklarinda, 6grenciler tarafindan olusturulan 3 farkl

oriintii tahtada gosterilir. Uzerine konusulur.
Degerlendirme

Ogrencilerden ekte yer verilen degerlendirme ¢alisma yapragi dagitilir ve dersin geri
kalaninda 6grenciler bu yaprak iizerinde caligirlar. Tamamlanamayan kismi ev ddevi

olarak 6grencilere verilir.
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EK-1 Oriintii kayit ve modelleme tablolari

Adim Sayis1 1 2 3 4 5 6 7 8

Adim Sayis1 1 2 3 4 5 6 7 8
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Adim Sayis1 1 2 3 4 5 6 7 8
Adim Sayis1 1 2 3 4 5 6 7 8
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EK-2 Oriintiiler Degerlendirme Calisma Yapragi
Ad-Soyad: Tarih:
Calisma Arkadasimin Ad:

Ogrenci talimatlar:

1. Size verilen Unifix kipler ile artan veya azalan bir oriinti olusturun ve
olusturmus oldugunuz 6rintliyl en az 4 adim ilerletiniz.

2. Olusturmus oldugunuz oriintlyu size verilen kareli kagit tGzerine giziniz.

Oriintiideki sayilarin nasil arttigini veya azaldigini aciklayiniz.

Oriintiiniizi baska birinin en az {ic adim daha devam ettirebilecegi sekilde

tasarlayiniz.

Grup arkadasinizin tasarladigi oriintliyt de verilen kareli kagit Gzerine giziniz.

Grup arkadasinizin olusturmus oldugu oriintiyi 3 adim ilerletiniz.

Grup arkadasinizin olusturmus oldugu ortntindn kuralini yaziniz.

Kendi orintlintz ile grup arkadasinizin 6rintisini karsilastiriniz. Benzer ve

farkli yonlerini tartisiniz.
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